SPIELWARENHANDLUNG

WAS IST IN DER BOX?

1x Basic-Teile-Shop A 1x Korb |

1x Zahler B 1x Box J

2x FuRe C 9x Munzen K
1x Zwischenwand D 4x Lade L

1x Markise E 1x Regal M

1x Werbebord F
1x Anschluss G
2x Griffe H

1x Gestell O

7x Frucht Q

1x Trennwand P
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I Vergewissern Sie sich, dass Sie
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alle Teile haben.
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von Zahler B nach innen.
Schieben Sie diesen Teil dann in
die Einschnitte von A.

3 Falten Sie zunachst alle Falzlinien

der Falzlinie und setzen Sie ihn
wie abgebildet in die Locher ein.
Ort dann Trennwand D.

3 Falten Sie den Schirm entlang

Anweisungen in einer anderen Sprache? Uberpriifen Sie www.KarTent.com/instructions
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1x Landhausdiele N

werden

Achtung! Kleber muss
selbst hinzugefugt
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Falte die Seiten des Basisteils A
Uber die Falzlinien nach innen und
*  befestige den Klicker und die Beine.

=

Stecken Sie die Klickfinger des
Zahlers B in die Locher auf der
Vorderseite des Basisteils A.

Falten Sie sowohl den Korb als
auch die Kasse Uber die
Falzlinien nach innen und
klemmen Sie sie fest.
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Fadeln Sie die Griffe durch die
Locher des Korbes. Klappen Sie
die Werbetafel nach innen und
sichern Sie sie mit Anschluss G.

zusammen und legen Sie die MUnzen ein.
Anschlielfend kann die Schublade in die
Kasse geschoben werden.

7 Kleben Sie die Schubladen wie abgebildet 8

die Falzlinien nach innen und

I O Falten Sie dann das Gestell Uber
* befestigen Sie die Bretter.

Uber die Falzlinien nach innen
und schieben Sie sie wie
abgebildet in die Trennwand P.

C‘) Falten Sie die Dielen M und N
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