SPEELKASTEEL WAND

WAT T[T ER IN DE DOOS?

1x Speelkasteelwand (A)
1x Kasteelraam - sleutel (B)
2x Kasteelraam - schild (C)
2x Fakkels (D)
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Controleer of je alle onderdelen
hebt.
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Breek de sleutel (B) en de
schildjes (C) los uit de ramen.
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Pak nu de fakkels erbij en schuif
deze in de gleuven aan
weerszijde van het middelste

: vlak. Eerst rechtdoor en daarna
naar beneden.

Prefer instructions in a different language? Check www.KarTent.com/instructions
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Breek alle ramen uit en
uitsnedes  uit.  Vouw ook
*  voorzichtig de deur naar je toe.
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Zet de wand rechtop. Breek de
kroon en de wapendelen uit en
vouw de flapjes om. Knijp ze

* lichtjes samen en schuif ze in de
gleuven boven de deur.
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Bind een touw om je sleutel
heen zodat je hem niet kwijt

. raakt. Je kasteel is kaar om zijn
deuren te openen!
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